
 

 

 

 

 

 

Hmmm, Mau Beli Apa Yaa?  

Rayhan Arsya Lintangwicesa 
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Abiyu dan aku adalah teman bermain di 

komplek perumahan. Abiyu itu laki-laki berumur 

sekitar 5 tahunan. Dia mempunyai rambut lurus. 

Rambutnya berwarna hitam. Aku bermain 

dengan Abiyu di hari libur. Biasanya aku bermain 

lego, bermain hot wheels, dan bermain roblox. 

Pada hari minggu pagi, Abiyu datang ke 

rumahku. Dia mengetuk pintu. Kemudian, aku 

membukakan pintu.  
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‘’Arsya, main yuk!” Abiyu mengajakku. 

“Ayuk!” jawabku.  

Kemudian, aku mengajak Abiyu masuk ke 

rumah. Tetapi kita belum tahu mau main apa. 

Kemudian aku mempunyai ide untuk bermain 

lego.   

“Abiyu kita main lego yuk!” ajakku.  

Tetapi Abiyu tidak setuju. 
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Lalu, aku mempunyai ide main lainnya. Aku 

mengajak Abiyu bermain drive thru. Abiyu setuju 

dengan ideku. Setelah itu, aku menyiapkan 

mainannya seperti boneka, blok, penggaris, dan 

lainnya. Setelah itu, aku mulai bermain. Aku 

menyusun mainannya bersama Abiyu. Aku dan 

Abiyu membagi tugasnya. Aku menjadi kasir dan 

Abiyu menjadi kokinya. Bonekanya menjadi 
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pembeli. Cara bermainnya, awalnya ada pembeli. 

Dia  memesan french fries, burger, es krim, dan 

air mineral. Kemudian, Abiyu menyiapkan 

pesanannya.  Makanannya sudah siap. Kemudian, 

Abiyu memberikan burgernya ke aku. Lalu, aku 

memberikan kepada pembelinya. Kemudian, 

pembeli itu membayar ke kasir yaitu aku. Lalu, 

kita main seperti itu sampai 3 kali. Kita 

bergantian menjadi kasir dan kokinya.  
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Setelah itu, kita mendengar Mbaknya Abiyu 

memanggil 

“Abiyu pulang sudah waktunya makan” 

panggil Mbaknya Abiyu.   

Lalu, kita menyelesaikan mainnya. Kemudian, 

kita membereskan dulu mainannya dan 

dikembalikan ke dalam box mainan. Setelah itu, 

Abiyu pulang ke rumahnya. Perasaanku senang 

sekali karena aku bisa bermain bermain 
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bersama Abiyu. Menurutku bermain bersama 

teman itu menyenangkan.  
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1. Cerita ini milik dan karya siswa kelas 3-6 SD 

Tara Salvia 

2. Cerita dibuat melalui serangkaian proses 

menulis. 

3. Publikasi  dilaksanakan sebagai bagian dari 

proses belajar siswa dan menjadi salah satu 

bentuk kontribusi pengembangan literasi  

4. Cerita  tidak untuk kepentingan komersil 

atau tidak untuk diperjual belikan 

5. Pemanfaatan cerita oleh umum harus 

mendapatkan  izin dari Sekolah Tara Salvia. 


